
Evoluzione della tecnologia dagli anni '80 ad oggi

L'innovazione nei videogiochi: l'uso di Twitch

Gli "Elementi            per innovare" 

"Premio Innovazione 2022"
"Premio di studio Fascetti e Bernardini"

10.00: Registrazione

10.10: Saluti 
Valter Tamburini - Presidente Camera di Commercio Toscana Nord-
Ovest
Alessandra Nardini - Assessora istruzione, formazione professionale,
università e ricerca, impiego, relazioni internazionali e politiche di
genere Regione Toscana

10.30: Fare innovazione ieri e oggi: la parola a studenti ed esperti

             Chiara Tramontani - Digital Specialist di Fondazione ISI

             Fabio Viola - Videogame Designer and Producer 

12.00: Premiazioni

13.00: Conclusioni

Auditorium Ricci
 P.za V. Emanuele II, 5 Pisa

24 gennaio 2023

tra case history e nuove opportunità
L'INNOVAZIONE CHE VINCEL'INNOVAZIONE CHE VINCE

Camera di Commercio Toscana Nord-Ovest


